Hugo™ Food Fight

Anleitung

Dein Gegner befindet sich auf der gegenlberliegenden Seite des Spielfeldes. In Runden
werden Fruchte aufeinander geworfen, bis die Gesundheit eines Spielers auf O gesunken
ist. Dieser Spieler verliert. Der Gesundheitsstatus wird unter dem Spieler angezeigt.

Steuerung

+1“ Wurfwinkel andern

L ol Bildschirm bewegen, um den Gegner zu sehen
LFIRE] Taste gedrickt halten um Wurfstarke zu erhdéhen
Wind

Der Wurf der Frichte ist abhangig von der Windrichtung und -geschwindigkeit, die von
einer kleinen Fahne in der rechten oberen Ecke zu sehen ist.

N>

Power ups
Du kannst verschiedene Power Ups sammeln, wenn Du die Kdrbe in der Landschaft trifft:

& Basis-Schuss

@ Mega-Schuss (grol3en Schaden anrichten)
iﬁa Dreifacher-Schuss

"'f@' Dreifacher-Schuss (zerspringt in der Luft)

Einige Korbe enthalten Schutz Gegensténde:

gibt 50 Gesundheitspunkte

Schitzt vor einem Treffer
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